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MINIMALNI STANDARDI ZNANJ

CO VEGOVA

Strokovna gimnazija

RacunalniSki sistemi in omrezja

Ocenjevanje

Teorija: dijaki dobijo vsaj eno ustno oceno za vsak sklop. Ocenjevanje je napovedano,
dijaki dobijo seznam znacilnih vprasanj. Ocena odgovarja odstotku odgovorjene
snovi po ustaljeni lestvici.

Vaje za podro¢je mikrokrmilnikov: po vsakem sklopu dijaki za oceno izdelajo krajsi
program in/ali vezje. Primere naklju¢no dobijo iz okolja Moodle. Prvi primer zahteva
minimalni standard znanja (ocena najve¢ dobro), ko ga naredijo, resijo Se zahtevnejsi
primer (ocena prav dobro ali odlicno). Naloge reSujejo samostojno.

Vaje za podroc¢je omrezij:

po vsakem sklopu dijaki za oceno v simulacijskem programu Packet Tracer povezejo
elemente omrezja med seboj in omogocijo povezljivost in delovanje omrezja. Prvi
primer zahteva minimalni standard znanja (ocena najvec dobro), ko ga naredijo, resijo
Se zahtevnej$i primer (ocena prav dobro ali odli¢no). Naloge reSujejo samostojno.

Minimalni standard znanja

Teorija

Pozna delitev omreZzij po velikosti in arhitekturi.
OpiSe pomen in vrste standardov.

OpiSe in nariSe zgradbo paketa, enkapsulacijo.
OpiSe in nari$e 7-slojni ISO/OSI model

Pozna fizi¢ne topologije omrezij.

Pozna prenosne medije.

Razume diferen¢ni prenos signalov.

OpiSe in nariSe potek signala in signalne linije pri asinhronskem serijskem vmesniku.
Pozna fizi¢ni naslov.

Pozna format okvirja.

Pozna pristopne metode.

Pozna naprave za povezovanje v LAN.

Pozna zgradbo naslova IP v4 in v6.

Izracuna razrede, podomreZja, maske.

Pozna nacine usmerjanja.

Pozna delovanje usmerjevalnika.

Pozna protocol ARP.

Razlikuje povezan in nepovezan prenos.

Pozna protokola TCP in UDP.

OpiSe vzpostavitev zveze, kontrolo pretoka in metodo drsecega okna.
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Opise NAT.

Opise postopke simetri¢nega in asimetricnega Sifriranja in uporabo.
Pozna DNS.

Pozna DHCP.

Pozna osnovne storitve aplikacijske plasti.

Vaje za podroc¢je mikrokrmilnikov

Zna prikljuciti digitalni vhod in izhod na krmilnik in napisati preprost program (tipke,
LED).

Zna prikljuciti analogni vhod na krmilnik in napisati preprost program
(potenciometer).

Zna izpisati vrednosti na serijski monitor.

Zna napisati lastno funkcijo za PWM signal.

Zna priklopiti LCD in 7-segmentni zaslon.

Zna uporabiti prekinitve.

Zna napisati program za razli¢ne aplikacije.

Zna poiskati napake v programski in aparaturni opremi.

Vaje za podrocje omreZij

e spoznajo pomen fizi¢nega naslova omrezne kartice,

e razlikujejo naprave za povezovanje v krajevna omrezja (stikalo, dostopna tocka,
usmerjavalnik )

e opiSejo razlicne razrede naslovov IPv4 in ustrezne maske,

e locijo javne in privatne naslove IP,

e razdelijo omreZja na podomrezja,

e razumejo pomen vpeljave naslavljanja IPv6 in znajo uporabiti IPv6 naslove v
omrezju

e znajo povezati dve omreZji med seboj in pravilno nastaviti privzete prehode

e znajo povezati omrezje vsaj z dvema usmerjevalnikoma med seboj z uporabo
stati¢nega ali dinami¢nega nacina usmerjanja (RIP ali OSPF - za [Pv4 oziroma
RIPng ali OSPFv3 - za IPv6)

e poznajo funkcije DHCP in znajo nastaviti DHCP streznik

e razlikujejo protokola TCP in UDP

e obrazlozijo delovanje storitev aplikacijske plasti (prenos datotek, svetovni splet,
elektronska posta ...) in opiSejo protokole, ki podpirajo te storitve in zanjo
nastaviti streznik DNS in DHCP.

Dovolj je, da znajo zgoraj opisane nastavitve nastaviti v simulacijskem program
Packet Tracer.
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